REGULAMIN KONKURSU

,Platne praktyki w Tukano Software House”

§1. Postanowienia ogdine

1.

Organizatorem Konkursu (dalej: ,Konkurs”) jest TUKANO SOFTWARE HOUSE SP.
Z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-697) przy ul.Rzymowskiego 34, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000825558, sad rejestrowy: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII|
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, kapitat zaktadowy 5 000,00
PLN, NIP: 5213888584 (dalej: ,Organizator”).

Konkurs odbywa sie pod markg Adepci IT i powigzany jest z konferencja ,Jutro jest
dzisiaj”.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
Celem Konkursu jest:
1. popularyzacja praktycznych umiejetnosci programistycznych,
2. wylonienie osoby, ktéra najlepiej rozwigze zadanie konkursowe opisane w §3,
3. przyznanie nagrody w postaci ptatnych praktyk w Tukano Software House.
Regulamin okresla zasady uczestnictwa w Konkursie, kryteria oceny, sposéb

wytonienia laureata, nagrode oraz zasady przetwarzania danych osobowych
uczestnikow.

§2. Zasady uczestnictwa w Konkursie

1.

W Konkursie mogg wzigé udziat osoby fizyczne, ktére w dniu przestania zgtoszenia:
1. posiadajg status ucznia szkoty $redniej, branzowej, policealnej lub status
studenta uczelni wyzszej (studia I, Il stopnia, jednolite magisterskie lub

podyplomowe),

2. posiadajg petng zdolnosé¢ do czynnosci prawnych lub dziatajg za zgodag
swojego przedstawiciela ustawowego.

Uczestnik powinien dysponowac:



1. aktywnym adresem e-mail,

2. kontem w serwisie do hostowania kodu (np. GitHub, GitLab, Bitbucket) lub
innym repozytorium umozliwiajgcym dostep do kodu Zrodtowego online.

3. W Konkursie nie mogg brac udziatu:
1. pracownicy, wspotpracownicy oraz cztonkowie wiadz Organizatora,
2. o0soby zaangazowane w organizacje Konkursu,

3. czionkowie najblizszej rodziny oséb wymienionych w pkt 1—-2 (matzonkowie,
wstepni, zstepni, rodzenstwo).

4. Przystgpienie do Konkursu nastepuje poprzez przestanie poprawnego zgtoszenia, o
ktorym mowa w §4, w terminie wskazanym w §7.

5. Zgtoszenie udziatu w Konkursie jest rownoznaczne z:
1. akceptacjg niniejszego Regulaminu,

2. potwierdzeniem, ze przestane zgtoszenie jest samodzielng pracg Uczestnika i
nie narusza praw osob trzecich.

§3. Zadanie konkursowe

1. Tred¢ zadania konkursowego:

epomj ezno yudndve. nuopxuiv diozgdbzixev rkgtrv iv ivhuv xjyudziijnx.
vwt fjiotipjrvx rturvidz, rtngde fjy uvyvidv iv:
epomj.ezno.yudndve@vyzkxd.do

Zadaniem jest:

Napisa¢ program testujacy wszystkie przesuniecia, wykorzystujac technike brute-force, tzn.
program powinien:

e dla podanego zaszyfrowanego tekstu kolejno zastosowaé wszystkie mozliwe
przesuniecia liter w obrebie alfabetu facinskiego (26 znakéw),

e dla kazdego przesunigcia wygenerowac¢ nowg wersje tekstu (pozostate znaki: spacje,
przecinek, kropka, dwukropek, @ pozostajg bez zmian),

e wypisa¢ wszystkie otrzymane wersje.

Nastepnie program powinien automatycznie wykryc¢, ktdéra z wygenerowanych wersji jest
poprawng wiadomoscig w jezyku polskim, uzywajgc:



e biblioteki do detekcji jezyka lub
e modelu Al / API wspierajgcego rozpoznawanie jezyka.

Na koniec program powinien:

e wskazac¢ najbardziej prawdopodobng, poprawnie odszyfrowang polskg wiadomosc¢,
e wyodrebnic z niej adres e-mail, na ktory nalezy wystac¢ kod z tego zadania.

Zaktadany rodzaj szyfru oraz sposob przesuwania liter mozna wywnioskowac¢ z nawigzan do
jego nazwy umieszczonych na dotgczonej grafice.

Wysytac link do repozytorium z kodem oraz plik tekstowy z odszyfrowanym komunikatem.

2. Uczestnik moze zrealizowa¢ zadanie w dowolnym jezyku programowania, pod
warunkiem, ze mozliwe bedzie uruchomienie i przetestowanie rozwigzania przez
Jury.

3. Wynikiem pracy konkursowej jest:

1. kod zrédtowy programu zgodny z opisem powyzej,

2. plik tekstowy zawierajgcy odszyfrowany komunikat w jezyku polskim.

§4. Zgtaszanie prac konkursowych

1. Zgtoszenie do Konkursu odbywa sie poprzez przestanie:

1. linku do repozytorium z kodem,

2. pliku tekstowego z odszyfrowang wiadomoscia,

3. podstawowych danych Uczestnika: imie, nazwisko, status (uczen / student),
nazwa szkoty lub uczelni,

4. danych kontaktowych: adres e-mail Uczestnika.

2. Zgtoszenie nalezy przesta¢ na adres e-mail wyodrebniony z odszyfrowanej
wiadomosci. Adres ten stanowi element zadania konkursowego.

3. W tresci wiadomosci oraz — o ile to mozliwe — w jej tytule zaleca sie umieszczenie
formatu:
»Konkurs Adepci IT — ptatne praktyki — imie i nazwisko”.

4. Zgtoszenia przyjmowane sg w terminie wskazanym w §7 Regulaminu.

5. Przestanie zgtoszenia konkursowego jest rownoznaczne z:



1. akceptacjg Regulaminu,

2. wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych na zasadach
okreslonych w Polityce prywatnosci Konkursu, stanowigcej odrebny
dokument oraz zatgcznik do Regulaminu.

6. Pytania organizacyjne, niezwigzane z samym rozwigzaniem zadania, mozna
kierowaé na adres e-mail: konferencja@adepci.it

§5. Przebieg Konkursu i ocena prac

1. Ocena prac konkursowych odbywa sie w dwéch etapach:
1. Etap 1 — ocena formalna i merytoryczna rozwigzania zadania:
m weryfikacja, czy zgtoszenie zostato przestane w terminie,

m sprawdzenie kompletnosci zgtoszenia (link do repozytorium, plik
tekstowy, dane Uczestnika),

m uruchomienie programu i sprawdzenie, czy:
m generuje wszystkie przesuniecia,
m  wykorzystuje mechanizm detekcji jezyka (biblioteka lub API),
m wskazuje najbardziej prawdopodobng polskg wersje tekstu,

m poprawnie wyodrebnia adres e-mail z odszyfrowanej
wiadomosci,

m odszyfrowana wiadomos¢ jest poprawna.
2. Etap 2 — rozmowa z przedstawicielem Tukano Software House:
m do etapu 2 przechodzg osoby, ktére poprawnie rozwigzaty zadanie,
m rozmowa dotyczy sposobu rozwigzania zadania, przyjetych zatozen,
architektury kodu, decyzji technicznych oraz mozliwosci rozwiniecia

rozwigzania,

m rozmowa odbywa sie online lub stacjonarnie — zgodnie z informacjg
przekazang Uczestnikom przez Organizatora.

2. Prace spetniajgce wymagania formalne i merytoryczne ocenia Jury powotane przez
Organizatora. Jury stanowig przedstawiciele Organizatora.


mailto:konferencja@adepci.it

3. Przy ocenie rozwigzah brane sg pod uwage w szczegdlnosci nastepujgce kryteria:

poprawnosé¢ dziatania programu,

1
2. jakosc¢ kodu,
3.
4

sposob wykorzystania narzedzi do detekc;ji jezyka / Al,
umiejetnos¢ omowienia rozwigzania podczas rozmowy z przedstawicielem
Tukano.

4. Jury sporzadza ranking Uczestnikow na podstawie tgcznej liczby punktow
uzyskanych w obu etapach.

5. Laureatem Konkursu zostaje Uczestnik, ktéry uzyska najwyzszg fgczng liczbe
punktow.

6. W przypadku remisu Jury moze:

1.

przeprowadzi¢ dodatkowg krotkg rozmowe techniczng z wybranymi
Uczestnikami lub

wzig¢ pod uwage dodatkowe kryteria (np. mozliwos¢é realnego rozpoczecia
praktyk w najblizszym czasie).

7. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§6. Nagroda

1. Nagrodg gtéwng w Konkursie jest mozliwos¢ odbycia ptatnych praktyk na rzecz
Organizatora — Tukano Software House.

2. Warunki odbycia praktyk, w szczegdlnosci:

1.

2.

wymiar godzinowy,

czas trwania praktyk,

wysokos¢ wynagrodzenia,

forma pracy (zdalna / stacjonarna / hybrydowa),
zakres zadan i obowigzkow,

zostang ustalone indywidualnie pomiedzy Organizatorem a Laureatem, z
uwzglednieniem jego dyspozycyjnosci, wiedzy i doswiadczenia.

3. Organizator zaktada, ze okres praktyk nie bedzie krétszy niz 2 miesiagce
kalendarzowe i nie dtuzszy niz 3 miesigce kalendarzowe, chyba Ze strony ustalg



inaczej.
4. Praktyki powinny rozpoczg¢ sie nie pozniej niz do dnia: 01.03.2026

5. Laureat zobowigzany jest, w terminie 5 dni roboczych od dnia ogtoszenia wynikow,
potwierdzi¢ che¢ odbycia praktyk oraz wstepne preferencje dotyczace terminu ich
rozpoczecia. Brak potwierdzenia w tym terminie moze skutkowac utratg prawa do
nagrody.

6. W przypadku rezygnacji Laureata z praktyk lub niespetnienia warunkéw niezbednych
do ich odbycia, Organizator moze przyzna¢ nagrode osobie kolejnej w rankingu.

7. Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniezny ani przeniesieniu na osobe
trzecia.

§7. Harmonogram Konkursu
1. Organizator ustala nastepujgcy harmonogram Konkursu:
1. Ogtoszenie Konkursu: 12.12.2016 r.

2. Termin nadsytania rozwigzan zadania konkursowego:
do 7 stycznia 2026 r., godz. 23:59.

3. Weryfikacja zgloszen oraz ocena rozwigzan (Etap 1):
8-13 stycznia 2026 r.

4. Rozmowy z Uczestnikami zakwalifikowanymi do Etapu 2:
13-19 stycznia 2026 r.

5. Ogloszenie zwycigzcy:
22 stycznia 2026 r. podczas konferencji ,Jutro jest dzisiaj” na WSB-NLU w
Nowym Saczu.

2. Organizator moze ogtosi¢ wyniki Konkursu réwniez: drogg e-mailowg do
Uczestnikow.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu w szczegdlnie
uzasadnionych przypadkach (np. przyczyn niezaleznych od Organizatora),
zobowigzujac sie do poinformowania Uczestnikéw za posrednictwem strony
internetowej i/lub poczty elektronicznej.

§8. Dane osobowe



. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Organizator,

wskazany w §1 ust. 1.

Zasady przetwarzania danych osobowych w zwigzku z Konkursem okresla dokument
»Polityka prywatnosci Konkursu — Platne praktyki w Tukano Software House”,
stanowigcy zatgcznik do niniejszego Regulaminu i dostepny na stronie
konferencja.adepci.it

Przekazanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w
Konkursie.

§9. Postanowienia koncowe

1.

6.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania na stronie
konferencja.adepci.it

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg
przepisy prawa polskiego.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w trakcie trwania
Konkursu, o ile nie naruszy to praw nabytych Uczestnikdw. Zmieniony Regulamin
zostanie niezwtocznie opublikowany na stronie internetowej oraz bedzie stosowany
od chwili jego ogtoszenia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:

1. problemy techniczne niezalezne od niego, uniemozliwiajgce przestanie
zgtoszenia,

2. btednie podane dane kontaktowe przez Uczestnika.
Zgtaszajgc sie do Konkursu, Uczestnik potwierdza, ze:
1. zapoznat sie z tredcig Regulaminu i akceptuje jego postanowienia,

2. jest autorem przestanego kodu lub posiada petne prawa do korzystania z
niego i udostepnienia Organizatorowi w ramach Konkursu,

3. jego zgtoszenie nie narusza praw osob trzecich.

Wszelkie watpliwosci interpretacyjne zwigzane z Regulaminem rozstrzyga
Organizator.
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